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Egzamin maturalny z informatyki

Uwagi:

Akceptowane sg wszystkie odpowiedzi merytorycznie poprawne i spetniajgce warunki

zadania.

W zadaniach praktycznych wszystkie wyniki muszg by¢ odzwierciedleniem komputerowej

realizacji obliczen.

Gdy wymaganie dotyczy tre$ci szkoty podstawowej, dopisano (SP), a gdy zakresu
podstawowego szkoty ponadpodstawowej — dopisano (P).

Zadanie 1.1. (0-3)

Podstawa programowa 2025

Wymagania ogélne

Wymagania szczegoétowe

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemow na bazie
logicznego i abstrakcyjnego myslenia,
myslenia algorytmicznego i sposobéw
reprezentowania informaciji.

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie
algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie
informacji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

Zdajacy:

1.4) do realizacji rozwigzania problemu
dobiera odpowiednig metode lub technike
algorytmiczng i struktury danych.

[+11.3) objasnia oraz poréwnuje podstawowe
metody i techniki algorytmiczne oraz struktury
danych, wykorzystujagc przyktady probleméw
i algorytmoéw, w szczegodlnosci:

b) rekurencje (do generowania ciggow liczb,
potegowania, sortowania liczb, generowania
fraktali).

P.1.3) sprawdza poprawnos$¢ dziatania
algorytméw dla przyktadowych danych.

Zasady oceniania
3 pkt — odpowiedz poprawna.

2 pkt — odpowiedz poprawna dla pieciu pdl tabeli.
1 pkt — odpowiedz poprawna dla czterech pdl tabeli.
0 pkt — odpowiedz niepoprawna lub niepetna albo brak rozwigzania.

Poprawne rozwigzanie

N Wynik dziatania funkcji Liczba wywotan funkcji
przestaw przestaw
316498 134689 3
43657688 34566788 4
154005710 145007501 5
998877665544321 989786756453412 8
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Zadanie 1.2. (0-2)

Zasady oceniania rozwigzan zadan

Wymagania ogélne

Wymagania szczegétowe

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie probleméw na bazie
logicznego i abstrakcyjnego myslenia,
myslenia algorytmicznego i sposobow
reprezentowania informacji.

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemoéw z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie
algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie
informaciji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

Zdajacy:

I.4) do realizacji rozwigzania problemu dobiera
odpowiednig metode lub technike
algorytmiczng i struktury danych.

I+11.3) objasnia oraz poréwnuje podstawowe
metody i techniki algorytmiczne oraz struktury
danych, wykorzystujagc przyktady probleméw

i algorytmoéw, w szczegolnosci:

b) rekurencje (do generowania ciggow liczb,
potegowania, sortowania liczb, generowania
fraktali).

P.1.3) sprawdza poprawnos¢ dziatania
algorytméw dla przyktadowych danych.

P.11.1) projektuje i programuje rozwigzania
probleméw z réznych dziedzin [...].

Zasady oceniania

2 pkt — za poprawng odpowiedz w 4 zdaniach.
1 pkt — za poprawng odpowiedz w 3 zdaniach.
0 pkt — odpowiedz niepetna lub niepoprawna albo brak rozwigzania.

Rozwigzanie
FPPF

Zadanie 1.3. (0-4)

Wymagania ogélne

Wymagania szczegétowe

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemow na bazie
logicznego i abstrakcyjnego myslenia,
myslenia algorytmicznego i sposobow
reprezentowania informacji.

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie
algorytmow, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie
informacji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

Zdajacy:

[.2) do realizacji rozwigzania problemu dobiera
odpowiednig metode lub technike
algorytmiczng i struktury danych.

[+11.1) zapisuje za pomocg listy krokéw lub
pseudokodu i implementuje w wybranym
jezyku programowania algorytmy [...].

3) objasnia poréwnuje podstawowe metody

i techniki algorytmiczne oraz struktury danych,
wykorzystujgc przyktady problemow

i algorytméw, w szczegolnosci:

b) rekurencje (do generowania ciggéw liczb,
potegowania, sortowania liczb, generowania
fraktali).

P.11.1) projektuje i programuje rozwigzania
problemow z réznych dziedzin [...].
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Egzamin maturalny z informatyki

Zasady oceniania
4 pkt — za poprawny algorytm, w tym:

1 pkt — za poprawne przypisanie wartosci poczgtkowych zmiennym w oraz p (potega
100) oraz modyfikacje zmiennej oznaczajgcej potege 100
1 pkt — za poprawng petle (warunek i dzielenie przez 100)

1 pkt — za poprawng zamiane cyfr

1 pkt — za otrzymanie poprawnego wyniku.
0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak rozwigzania.

Przykladowe rozwiazanie

funkcja przestaw2(n)

w<« 0

p«1

dopdki n > 0 wykonuj
r < nmod 100
a<«rdiv 10
b« rmod 10
jezelin>9

W <« p*a + 10*p*b + w

W przeciwnym razie
W<« p*b +w
n < ndiv 100
p <« p*100
ZwWroé w

Zadanie 2.1. (0-2)

Wymagania ogélne

Wymagania szczegétowe

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemow na bazie
logicznego i abstrakcyjnego myslenia,
mys$lenia algorytmicznego i sposobow
reprezentowania informaciji.

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie
algorytmdw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie
informaciji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

Zdajacy:

I.4) do realizacji rozwigzania problemu dobiera
odpowiednig metode lub technike
algorytmiczng i struktury danych;

1.5) objasnia dobrany algorytm, uzasadnia
poprawnos¢ rozwigzania na wybranych
przyktadach danych i ocenia jego efektywnosé;
|.7) przedstawia sposoby reprezentowania

w komputerze znakédw, liczb [...].

[+11.1) zapisuje za pomoca listy krokéw lub
pseudokodu i implementuje w wybranym
jezyku programowania algorytmy poznane na
wczesniejszych etapach [...].

P.1.2) stosuje przy rozwigzywaniu problemow
z réznych dziedzin algorytmy poznane w szkole
podstawowej oraz algorytmy:
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Zasady oceniania rozwigzan zadan

b) na tekstach: poréwnywania tekstéw,
wyszukiwania wzorca w tekscie metodg
naiwng, szyfrowania tekstu metodg Cezara.
P.11.1) projektuje i programuje rozwigzania
problemow z roznych dziedzin, stosujac:
instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia
arytmetyczne i logiczne, instrukcje
warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje

z parametrami i bez parametréow [...].

Zasady oceniania

2 pkt — poprawne podanie wszystkich palindromow.

1 pkt — poprawne podanie 3 palindromdw.

0 pkt — odpowiedz niepetna lub niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Rozwigzanie

++o+o++o+o++
_|_*_|_**_|__|_**_|_*_|_
*+o++**++o+*
*OO*O**O*OO*
+X¥++*o0*++*+
+o++o000++0+

Zadanie 2.2. (0-4)

Wymaganie ogdine

Wymagania szczegétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie
algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie
informaciji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

Zdajacy:

P.II.1) projektuje i programuje rozwigzania
problemow z réznych dziedzin, stosujgc:
instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia
arytmetyczne i logiczne, instrukcje warunkowe,
instrukcje iteracyjne, funkcje z parametrami

i bez parametrow, testuje poprawnosc
programow dla roznych danych,

w szczegolnosci programuje algorytmy

z punktu 1.2).

I1.1) projektuje i tworzy programy w procesie
rozwigzywania problemow, wykorzystuje

w programach dobrane do algorytméw
struktury danych, w tym struktury dynamiczne
i korzysta z dostepnych bibliotek dla tych
struktur;

11.2) sprawnie postuguje sie zintegrowanym
Ssrodowiskiem programistycznym przy pisaniu,
uruchamianiu i testowaniu programow.
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Zasady oceniania
4 pkt — za poprawng odpowiedz, w tym:
1 pkt — za liczbe kwadratéw

3 pkt — za podanie wspétrzednych srodkéw kwadratéw (po 1 pkt za kazdg pare)

i zadnego nieprawidtowego.

2 pkt — za podanie wspotrzednych 4 kwadratow (3 prawidtowych i jednego btednego).
1 pkt — za podanie wspotrzednych 5 kwadratow (3 prawidiowych i dwoch btednych).
0 pkt — za odpowiedzZ niepeing lub niepoprawng albo za brak odpowiedzi.

Rozwiazanie
33995546 2630 11

(3 kwadraty o $rodkach (399, 5) (546, 2) (630, 11))

Zadanie 2.3. (0-2)

Wymagania ogélne

Wymagania szczegétowe

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemow na bazie
logicznego i abstrakcyjnego myslenia,
myslenia algorytmicznego i sposobow
reprezentowania informacji.

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie
algorytmdw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie
informaciji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

Zdajacy:

P.1.2) stosuje przy rozwigzywaniu problemow
z roznych dziedzin algorytmy poznane w szkole
podstawowej oraz algorytmy:

a) na liczbach: [...], zamiany reprezentaciji liczb
miedzy pozycyjnymi systemami liczbowymi,
[...].

P.11.1) projektuje i programuje rozwigzania
problemow z roznych dziedzin, stosujac:
instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia
arytmetyczne i logiczne, instrukcje warunkowe,
instrukcje iteracyjne, funkcje z parametrami

i bez parametrow, testuje poprawnosc
programow dla roznych danych,

w szczegolnosci programuje algorytmy

Z punktu 1.2).

I1.1) projektuje i tworzy programy w procesie
rozwigzywania problemow, wykorzystuje

w programach dobrane do algorytméw
struktury danych, w tym struktury dynamiczne

i korzysta z dostepnych bibliotek dla tych
struktur;

[1.2) sprawnie postuguje sie zintegrowanym
Srodowiskiem programistycznym przy pisaniu,
uruchamianiu i testowaniu programéw.
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Zasady oceniania

2 pkt — za poprawng odpowiedz, w tym:
1 pkt — za liczbe
1 pkt — za napis.

Zasady oceniania rozwigzan zadan

0 pkt — za odpowiedz niepoprawng albo za brak odpowiedzi.

Rozwigzanie
531246 *******xo+*+0

Zadanie 2.4. (0-3)

Wymagania ogélne

Wymagania szczegoétowe

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemoéw na bazie
logicznego i abstrakcyjnego myslenia,
myslenia algorytmicznego i sposobéw
reprezentowania informaciji.

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemoéw z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie
algorytmow, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie
informaciji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

Zdajacy:

P.1.2) stosuje przy rozwigzywaniu problemow
z réznych dziedzin algorytmy poznane w szkole
podstawowej oraz algorytmy:

a) na liczbach: [...], zamiany reprezentacji liczb
miedzy pozycyjnymi systemami liczbowymi,
[...]

P.II.1) projektuje i programuje rozwigzania
probleméw z réznych dziedzin, stosujgc:
instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia
arytmetyczne i logiczne, instrukcje warunkowe,
instrukcje iteracyjne, funkcje z parametrami

i bez parametrow, testuje poprawnosc¢
programow dla réznych danych,

w szczegolnosci programuje algorytmy

z punktu 1.2).

I1.1) projektuje i tworzy programy w procesie
rozwigzywania problemow, wykorzystuje

w programach dobrane do algorytmow
struktury danych, w tym struktury dynamiczne

i korzysta z dostepnych bibliotek dla tych
struktur;

11.2) sprawnie postuguje sie zintegrowanym
Srodowiskiem programistycznym przy pisaniu,
uruchamianiu i testowaniu programow.

Zasady oceniania
3 pkt — za poprawng odpowiedz, w tym:

1 pkt — za podanie poprawnej sumy w systemie dziesietnym
2 pkt — za podanie poprawnej sumy w zapisie trojkowym z uzyciem symboli: o,+,*
(1 pkt za podanie poprawnej sumy w zapisie tréjkowym z uzyciem cyfr).
0 pkt — za odpowiedz niepoprawng albo za brak odpowiedzi.

Rozwigzanie
527865439 ++oo*+o0*++000*0*++
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Zadanie 3.1. (0-2)

Wymagania ogélne

Wymagania szczegétowe

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie probleméw na bazie
logicznego i abstrakcyjnego myslenia,
myslenia algorytmicznego i sposobow
reprezentowania informacji.

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemoéw z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie
algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie
informaciji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

Zdajacy:

P.1.3) sprawdza poprawnos$¢ dziatania
algorytmow dla przyktadowych danych.
P.1.2) stosuje przy rozwigzywaniu problemow
z réznych dziedzin algorytmy poznane

w szkole podstawowej oraz algorytmy:

a) naliczbach [...].

P.11.1) projektuje i programuje rozwigzania
problemow z roznych dziedzin, stosujac:
instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia
arytmetyczne i logiczne, instrukcje
warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje
Z parametrami i bez parametrow [...].

Zasady oceniania
2 pkt — za poprawng odpowiedz.

1 pkt — za odpowiedz wynikajgcg z uwzglednienia tylko liczb nieujemnych (26)
albo za odpowiedz nie uwzgledniajgcg pary z liczbg 0 (39),
albo za odpowiedz uwzgledniajgcg dwukrotnie pare z liczbg 0 (41).

0 pkt — za odpowiedz niepoprawng albo za brak odpowiedzi.

Rozwigzanie
40

Zadanie 3.2. (0-4)

Wymagania ogélne

Wymagania szczegétowe

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemow.

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen

cyfrowych.

Zdajacy:

I.4) do realizacji rozwigzania problemu
dobiera odpowiednig metode lub technike
algorytmiczng i struktury danych.

I1.2) sprawnie postuguje sie zintegrowanym
Srodowiskiem programistycznym przy pisaniu,
uruchamianiu i testowaniu programow.

P.1.2) stosuje przy rozwigzywaniu problemow
z roznych dziedzin algorytmy poznane

w szkole podstawowej oraz algorytmy:

a) naliczbach [...].

P.11.1) projektuje i programuje rozwigzania
problemow z réznych dziedzin, stosujac:
instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia
arytmetyczne i logiczne, instrukcje
warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje

Z parametrami i bez parametrow [...].
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Zasady oceniania rozwigzan zadan

Zasady oceniania

4 pkt — za poprawng odpowiedz, w tym:
2 pkt — za poprawng odpowiedz w podpunkcie a)
2 pkt — za poprawng odpowiedz w podpunkcie b)

1 pkt w przypadku podania poprawnych tylko wspotrzednych x.
0 pkt — za odpowiedz niepoprawng albo za brak odpowiedzi.

Rozwiazanie
a) 24
b) 5832 1801 7410 1990 8988 2179

(wspotrzedne trojki punktow (5832, 1801) (7410, 1990) (8988, 2179))

Zadanie 4. (0-1)

Wymaganie ogdine

Wymagania szczegoétowe

V. Przestrzeganie prawa i zasad
bezpieczenstwa.

Zdajacy:

P.V.3) stosuje dobre praktyki w zakresie
ochrony informacji wrazliwych (np. hasta, pin),
danych i bezpieczenstwa systemu
operacyjnego, objasnia role szyfrowania
informaciji;

P.V.4) opisuje szkody, jakie mogg spowodowaé
dziatania pirackie w sieci, w odniesieniu do
indywidualnych oséb, wybranych instytucji

i catego spoteczenstwa.

Zasady oceniania
1 pkt — odpowiedz poprawna.

0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Rozwiazanie
D

Zadanie 5. (0-2)

Wymagania ogélne

Wymagania szczegoétowe

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemow na bazie
logicznego i abstrakcyjnego myslenia,
mys$lenia algorytmicznego i sposobow
reprezentowania informacji.

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie
algorytméw, organizowanie,

Zdajacy:

P.l.2) stosuje przy rozwigzywaniu problemow

z roznych dziedzin algorytmy poznane w szkole
podstawowej oraz algorytmy: a) na liczbach:
[...] zamiany reprezentaciji liczb miedzy
pozycyjnymi systemami liczbowymi [...].

I+11.2) wykorzystuje znane sobie algorytmy przy
rozwigzywaniu i programowaniu rozwigzan
nastepujgcych problemdw:
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Egzamin maturalny z informatyki

wyszukiwanie i udostepnianie
informacji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

b) wykonywania dziatah na liczbach
w systemach innych niz dziesietny.

Zasady oceniania

2 pkt — odpowiedz poprawna dla wszystkich pol.

1 pkt — odpowiedz poprawna dla 4 pdél.

0 pkt — odpowiedz niepetna lub niepoprawna albo brak rozwigzania.

Rozwiazanie
1 1 B 0

+ 1 10

101101
010111

1@011

Zadanie 6.1. (0-2)

0 0 110|021 O

Wymaganie ogoélne

Wymagania szczegétowe

II. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie
algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie
informacji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

Zdajacy:

[1.3) przygotowujgc opracowania rozwigzan
ztozonych problemodw, postuguje sie
wybranymi aplikacjami w stopniu
zaawansowanym:

b) stosuje zaawansowane funkcje arkusza
kalkulacyjnego w zaleznosci od rodzaju
danych.

P.I1.3) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemow, postugujac sie wybranymi
aplikacjami:

c) gromadzi dane pochodzgce z réznych
zrodet w tabeli arkusza kalkulacyjnego,
korzysta z roznorodnych funkcji arkusza

w zaleznosci od rodzaju danych, filtruje dane
wedtug kilku kryteriéw, dobiera odpowiednie
wykresy do zaprezentowania danych,
analizuje dane, korzystajgc z dodatkowych
narzedzi, w tym z tabel i wykreséw
przestawnych.
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Zasady oceniania rozwigzan zadan

Zasady oceniania
2 pkt — za poprawng odpowiedz, w tym:
1 pkt — za taczng mase fadunkow
1 pkt — za tgczng mase martianeum.
0 pkt — za odpowiedz niepoprawng albo za brak odpowiedzi.

Rozwigzanie

41498,2 kg
3092,2943 kg

Zadanie 6.2. (0-1)

Wymaganie ogodlne Wymagania szczegétowe
Il. Programowanie i rozwigzywanie Zdajacy:
problemoéw z wykorzystaniem 11.3) przygotowujgc opracowania rozwigzan
komputera oraz innych urzadzen ztozonych problemodw, postuguje sie
cyfrowych: uktadanie i programowanie wybranymi aplikacjami w stopniu
algorytméw, organizowanie, zaawansowanym:
wyszukiwanie i udostepnianie b) stosuje zaawansowane funkcje arkusza
informac;ji, postugiwanie sie aplikacjami | kalkulacyjnego w zaleznosci od rodzaju
komputerowymi. danych.

P.11.3) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemdw, postugujgc sie wybranymi
aplikacjami:

c) gromadzi dane pochodzgce z réznych
zrodet w tabeli arkusza kalkulacyjnego,
korzysta z roznorodnych funkcji arkusza

w zaleznosci od rodzaju danych, filtruje dane
wedtug kilku kryteriéw, dobiera odpowiednie
wykresy do zaprezentowania danych,
analizuje dane, korzystajgc z dodatkowych
narzedzi, w tym z tabel i wykreséw
przestawnych.

Zasady oceniania
1 pkt — za poprawng odpowiedz.
0 pkt — za odpowiedz niepoprawng albo za brak odpowiedzi.

Rozwigzanie
Thaumasia
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Egzamin maturalny z informatyki

Zadanie 6.3. (0-2)

Wymaganie ogodlne

Wymagania szczegétowe

II. Programowanie i rozwigzywanie
problemoéw z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzgdzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie
algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie
informaciji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

Zdajacy:

11.3) przygotowujgc opracowania rozwigzan
ztozonych problemow, postuguje sie
wybranymi aplikacjami w stopniu
zaawansowanym:

b) stosuje zaawansowane funkcje arkusza
kalkulacyjnego w zaleznosci od rodzaju
danych.

P.I1.3) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemow, postugujac sie wybranymi
aplikacjami:

c) gromadzi dane pochodzgce z réznych
zrédet w tabeli arkusza kalkulacyjnego,
korzysta z roznorodnych funkcji arkusza

w zaleznosci od rodzaju danych, filtruje dane
wedtug kilku kryteriéw, dobiera odpowiednie
wykresy do zaprezentowania danych,
analizuje dane, korzystajgc z dodatkowych
narzedzi, w tym z tabel i wykreséw
przestawnych.

Zasady oceniania

2 pkt — za poprawng odpowiedz, w tym:
1 pkt — za date
1 pkt — za mase.

0 pkt — za odpowiedz niepoprawng albo za brak odpowiedzi.

Rozwiazanie
13.12.2035
174.5 kg

Zadanie 6.4. (0-3)

Wymaganie ogodine

Wymagania szczegétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie
algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie
informacji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

Zdajacy:

[1.3) przygotowujgc opracowania rozwigzan
ztozonych probleméw, postuguje sie
wybranymi aplikacjami w stopniu
zaawansowanym:

b) stosuje zaawansowane funkcje arkusza
kalkulacyjnego w zaleznosci od rodzaju
danych.

P.I1.3) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemow, postugujac sie wybranymi
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Zasady oceniania rozwigzan zadan

aplikacjami:

c) gromadzi dane pochodzgce z réznych
zrodet w tabeli arkusza kalkulacyjnego,
korzysta z roznorodnych funkcji arkusza

w zaleznosci od rodzaju danych, filtruje dane
wedtug kilku kryteriéw, dobiera odpowiednie
wykresy do zaprezentowania danych,
analizuje dane, korzystajgc z dodatkowych
narzedzi, w tym z tabel i wykreséw
przestawnych.

Zasady oceniania
3 pkt — za poprawng odpowiedz, w tym:
1 pkt — za poprawne zestawienie
1 pkt — za prawidtowy dobor danych i typ wykresu
1 pkt — za poprawny opis wykresu i osi (tytul, legenda, nazwy obszaréw na osi X, opisy
na osiach X iY).
0 pkt — za odpowiedz niepoprawng albo za brak odpowiedzi.

Rozwiazanie

Nazwy obszaréw 2033 2034 2035 2036 2037 2038

Aeolis 5 7 11 2 13 5
Amazonis 23 20 21 29 20 25
Amenthes 10 5 9 12 10 10
Arabia 9 10 15 8 10 7
Arcadia 7 7 11 14 5 9
Argyre 4 4 3 3 10 7
Casius 6 10 7 13 7 7
Cebrenia 4 5 1 1 1 1
Coprates 21 27 18 33 30 23
Diacria 2 3 2 3 3 2
Elysium 6 9 5 4 8 7
Eridania 8 19 23 20 22 16
Hellas 1 4 2 1 3 4
lapygia 47 51 67 53 51 33
Ismenius Lacus 6 4 5 3 9 13
Lunae Palus 11 11 9 10 10 3
Mare Acidalium 8 14 10 8 14 10
Mare Australe 2 3 2 3 2 2
Mare Boreum 14 19 8 13 14 12
Mare Tyrrhenum 2 5 3 2 0 2
Margaritifer Sinus 4 5 5 2 2 7
Memnonia 11 24 23 19 14 13
Noachis 13 11 11 25 17 14
Oxia Palus 3 3 1 0 4 2
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Egzamin maturalny z informatyki
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Liczba wydobytych tadunkdéw w poszczegdlnych latach

Phaethontis 1 7 2
Phoenicis Lacus 25 22 25
Sinus Sabaeus 14 12 19
Syrtis Major 6 2 5
Tharsis 29 40 38
Thaumasia 2 2 4
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Nazwy obszaréw

Zadanie 6.5. (0-3)

Wymaganie ogdine

Wymagania szczegétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzgdzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie
algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie
informaciji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

Zdajacy:

11.3) przygotowujgc opracowania rozwigzan
ztozonych problemow, postuguje sie
wybranymi aplikacjami w stopniu
zaawansowanym:

b) stosuje zaawansowane funkcje arkusza
kalkulacyjnego w zaleznosci od rodzaju
danych.

P.I1.3) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemow, postugujgc sie wybranymi
aplikacjami:

¢) gromadzi dane pochodzgce z réznych
zrédet w tabeli arkusza kalkulacyjnego,
korzysta z roznorodnych funkcji arkusza

w zaleznosci od rodzaju danych, filtruje dane
wedtug kilku kryteriéw, dobiera odpowiednie
wykresy do zaprezentowania danych,

analizuje dane, korzystajgc z dodatkowych
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Zasady oceniania rozwigzan zadan

narzedzi, w tym z tabel i wykreséw
przestawnych.

Zasady oceniania
3 pkt — za poprawng odpowiedz, w tym:

1 pkt — za podanie prawidtowej liczby wysytek fadunku na orbite
2 pkt — za podanie prawidlowych dat (w tym po 1 pkt za date poczatku i konca

okresu).

0 pkt — za odpowiedz niepoprawng albo za brak odpowiedzi.

Rozwigzanie
30 razy
29.05.2033 1.09.2038

Zadanie 7.1. (0-2)

Wymaganie ogoélne

Wymagania szczegétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemoéw z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie
algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie
informaciji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

Zdajacy:

11.3) przygotowujgc opracowania rozwigzan
ztozonych problemoéw, postuguje sie
wybranymi aplikacjami w stopniu
zaawansowanym:

c) projektuje i tworzy relacyjng baze ztozong
z wielu tabel, formutuje kwerendy, stosuje jezyk
SQL do wyszukiwania informacji w bazie i do
jej modyfikacji, uwzglednia kwestie
integralnosci danych, bezpieczenstwa

i ochrony danych w bazie.

P.I1.3) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemow, postugujgc sie wybranymi
aplikacjami:

d) wyszukuje informacje, korzystajgc z bazy
danych opartej na co najmniej dwoch
tabelach, definiuje relacje, stosuije filtrowanie,
formutuje kwerendy.

Zasady oceniania
2 pkt — za peing poprawng odpowiedz.
1 pkt — za odpowiedz, w ktérej:

podano obszar, na ktérym znaleziono najmniej wody (Sinus Sabaeus)
albo podano kod zamiast nazwy obszaru (MC-01).
0 pkt — za odpowiedz niepoprawng albo za brak odpowiedzi.

CENTRALNA
KOMISJA
EGZAMINACYJNA
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Egzamin maturalny z informatyki

Rozwigzanie
Mare Boreum

Zadanie 7.2. (0-2)

Wymaganie ogdine

Wymagania szczegoétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie
algorytmow, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie
informacji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

Zdajacy:

11.3) przygotowujgc opracowania rozwigzan
ztozonych probleméw, postuguije sie
wybranymi aplikacjami w stopniu
zaawansowanym:

c) projektuje i tworzy relacyjng baze ztozong
z wielu tabel, formutuje kwerendy, stosuje jezyk
SQL do wyszukiwania informacji w bazie i do
jej modyfikacji, uwzglednia kwestie
integralnosci danych, bezpieczenstwa

i ochrony danych w bazie.

P.I1.3) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemow, postugujgc sie wybranymi
aplikacjami:

d) wyszukuje informacje, korzystajgc z bazy
danych opartej na co najmniej dwdch
tabelach, definiuje relacje, stosuje filtrowanie,
formutuje kwerendy.

Zasady oceniania
2 pkt — za poprawng odpowiedz, w tym:

1 pkt — za poprawng nazwe fazika

1 pkt — za poprawne daty.

0 pkt — za odpowiedz niepeing lub niepoprawng albo za brak odpowiedzi.

Rozwiazanie
Spirit 14
29.08.2066 25.07.2076

Zadanie 7.3. (0-2)

Wymaganie ogodine

Wymagania szczegétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: ukfadanie i programowanie
algorytmdw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie
informaciji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

Zdajacy:

[1.3) przygotowujgc opracowania rozwigzan
ztozonych probleméw, postuguje sie
wybranymi aplikacjami w stopniu
zaawansowanym:

c) projektuje i tworzy relacyjng baze ztozong

z wielu tabel, formutuje kwerendy, stosuje jezyk
SQL do wyszukiwania informacji w bazie i do
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Zasady oceniania rozwigzan zadan

jej modyfikacji, uwzglednia kwestie
integralnosci danych, bezpieczenstwa

i ochrony danych w bazie.

P.11.3) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemow, postugujgc sie wybranymi
aplikacjami:

d) wyszukuje informacje, korzystajgc z bazy
danych opartej na co najmniej dwoch
tabelach, definiuje relacje, stosuije filtrowanie,
formutuje kwerendy.

Zasady oceniania
2 pkt — za petng poprawng odpowiedz.

1 pkt — za podanie wszystkich prawidtowych nazw obszaréw, na ktérych taziki wykonaty
pierwszy pomiar w tym samym roku, w ktorym zostaty wystane z Ziemi (22 obszary).
0 pkt — za odpowiedz niepoprawng albo za brak odpowiedzi.

Rozwigzanie
Aeolis
Amazonis
Arabia

Elysium
Eridania

Mare Tyrrhenum
Sinus Sabaeus
Syrtis Major

Zadanie 7.4. (0-2)

Wymaganie ogdine

Wymagania szczegétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie
algorytmow, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie
informaciji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

Zdajacy:

11.3) przygotowujgc opracowania rozwigzan
ztozonych problemoéw, postuguje sie
wybranymi aplikacjami w stopniu
zaawansowanym:

c) projektuje i tworzy relacyjng baze ztozong
z wielu tabel, formutuje kwerendy, stosuje jezyk
SQL do wyszukiwania informacji w bazie i do
jej modyfikacji, uwzglednia kwestie
integralnosci danych, bezpieczenstwa

i ochrony danych w bazie.

P.11.3) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemdw, postugujac sie wybranymi
aplikacjami:

d) wyszukuje informacje, korzystajgc z bazy
danych opartej na co najmniej dwoch

CENTRALNA
KOMISJA
EGZAMINACYJNA
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Egzamin maturalny z informatyki

tabelach, definiuje relacje, stosuije filtrowanie,
formutuje kwerendy.

Zasady oceniania

2 pkt — za poprawng odpowiedz.

1 pkt — za podanie wszystkich nazw tazikow, ktore badaty obszary na obu poétkulach
albo za podanie wszystkich numeréw tazikéw zamiast ich nazw.

0 pkt — za odpowiedZ niepoprawng albo za brak odpowiedzi.

Poprawne rozwigzanie
Mariner 14
Mariner 15
Mariner 20
Viking 17
Spirit 7
Spirit 12
Rosetta 1
Rosetta 8
Phoenix 3
Phoenix 13

Rozwiazanie za 1 pkt (lista tazikow badajgcych obszary na obu poétkulach)
Mariner 6
Mariner 10
Mariner 14
Mariner 15
Mariner 20
Viking 8
Viking 17
Phobos 1
Pathfinder 3
Pathfinder 5
Spirit 7

Spirit 12
Opportunity 4
Opportunity 6
Rosetta 1
Rosetta 8
Rosetta 9
Rosetta 28
Rosetta 29
Phoenix 3
Phoenix 13
Dawn 6
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Zadanie 7.5. (0-2)

Zasady oceniania rozwigzan zadan

Wymaganie ogodlne

Wymagania szczegétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemoéw z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzgdzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie
algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie
informaciji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

Zdajacy:

11.3) przygotowujgc opracowania rozwigzan
ztozonych problemow, postuguje sie
wybranymi aplikacjami w stopniu
zaawansowanym:

C) projektuje i tworzy relacyjng baze ztozong
z wielu tabel, formutuje kwerendy, stosuje jezyk
SQL do wyszukiwania informacji w bazie i do
jej modyfikacji, uwzglednia kwestie
integralnosci danych, bezpieczenstwa

i ochrony danych w bazie.

Zasady oceniania
2 pkt — odpowiedz poprawna.

1 pkt — odpowiedz z jednym btedem, np. btad przy JOIN albo btgd w warunku po WHERE itp.
0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak rozwigzania.
Uwaga: wymagamy uniwersalnego zapytania dziatajgcego dla dowolnych danych.

Przykladowe rozwigzanie

SELECT DISTINCT Producent.nazwa
FROM Producent
INNER JOIN Laziki

ON Producent.kod_producenta = Laziki.kod_producenta

INNER JOIN Pomiary
ON Laziki.nr_lazika = Pomiary.nr_lazika
INNER JOIN Obszary

ON Obszary.kod_obszaru = Pomiary. kod_obszaru
WHERE Obszary.nazwa_obszaru = "Arcadia" and YEAR(Pomiary.data_pomiaru) = 2060;

CENTRALNA
KOMISJA
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